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Sistem rekomendasi anime telah menjadi topik yang menarik dalam 
bidang teknologi informasi. Sistem rekomendasi adalah suatu 
program yang melakukan prediksi sesuatu item, seperti rekomendasi 
film, musik, buku, berita dan lain sebagainya yang menarik user. 
Penggunaan sistem rekomendasi dalam dunia digital semakin 
berkembang pesat. Sistem rekomendasi dapat membantu pengguna 
dalam memperoleh informasi yang relevan dengan preferensi mereka. 
Beberapa metode yang dapat digunakan dalam sistem rekomendasi 
adalah Singular Value Decomposition (SVD). SVD adalah suatu 
teknik untuk mendekomposisi matriks berukuran apa saja (pada 
umumnya diaplikasikan untuk matriks dengan ukuran yang sangat 
besar)Dalam penelitian ini, kami mengusulkan sebuah sistem 
rekomendasi anime menggunakan metode Singular Value 
Decomposition (SVD) dan Cosine Similarity. Metode SVD 
digunakan untuk mengurangi dimensi data dan meningkatkan akurasi 
rekomendasi, sedangkan Cosine Similarity digunakan untuk 
mengukur kemiripan antara anime. Dataset yang digunakan dalam 
penelitian ini adalah MyAnimeList, yang berisi informasi tentang 
anime dan preferensi pengguna. Hasil dari penelitian ini 
menunjukkan bahwa sistem rekomendasi yang diusulkan dapat 
memberikan rekomendasi anime yang lebih akurat dan relevan 
dengan preferensi pengguna.  
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1. Pendahuluan  

Anime adalah salah satu media hiburan yang saat ini sedang banyak diperbincangkan. Anime 

sendiri  merupakan  film animasi dengan teknik penggambaran yang melibatkan emosi dari setiap 

karakter dengan alur yang kompleks[1]. Hal tersebut membuat anime menjadi salah satu media 

hiburan yang banyak digemari oleh masyarakat di Indonesia. Namun, dikarenakan banyaknya judul 

dan genre anime yang berbeda, membuat banyak penggemar anime kesusahan untuk mencari judul 

atau genre anime yang sesuai dengan yang ingin mereka tonton. Oleh karena itu, sistem rekomendasi 

anime menjadi peran penting. 
Sistem rekomendasi adalah suatu program yang melakukan prediksi sesuatu item, seperti 

rekomendasi film, musik, buku, berita dan lain sebagainya yang menarik user[2]. Penggunaan sistem 

rekomendasi dalam dunia digital semakin berkembang pesat. Sistem rekomendasi dapat membantu 

pengguna dalam memperoleh informasi yang relevan dengan preferensi mereka. Beberapa metode 

yang dapat digunakan dalam sistem rekomendasi adalah Singular Value Decomposition (SVD). 

Singular Value Decomposition (SVD) adalah suatu teknik untuk mendekomposisi matriks berukuran  

apa  saja  (pada  umumnya diaplikasikan untuk  matriks  dengan  ukuran  yang  sangat  besar)[3]. 
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Adapun Cosine Similarity metode yang digunakan untuk mengukur kemiripan antar dokumen atau 

teks[4]. Kelebihan dari cosine similarity adalah tidak terpengaruh pada panjang pendeknya suatu 

dokumen dan memiliki tingkat akurasi yang tinggi[5]. Dengan gabungan kedua metode ini mampu 

memberikan rekomendasi dengan akurasi yang tinggi dan efisien dalam penggunaannya.  

Sudah ada beberapa penelitian yang telah dilakukan menggunakan metode SVD (Singular Value 

Decomposition). Pada penelitian [6] digunakan metode SVD (Singular Value Decomposition) untuk 

mengenali wajah manusia. Pada penelitian [7] SVD (Singular Value Decomposition) digunakan untuk 

restorasi citra pada dokumen tua. Pada penelitian [8] digunakan untuk membuat sistem rekomendasi 

sepeda gunung.  

Dalam penelitian ini, kami melakukan pengumpulan data rating dari pengguna anime dan 

melakukan analisis menggunakan metode SVD. Hasil dari penelitian ini akan diimplementasikan 

dalam sebuah sistem rekomendasi anime yang dapat memberikan rekomendasi judul anime kepada 

pengguna dengan akurasi yang tinggi. Diharapkan penelitian ini dapat memberikan kontribusi positif 

bagi industri anime dan dapat membantu pengguna dalam menemukan judul anime yang sesuai 

dengan preferensi mereka. 

 

2. Metodologi Penelitian 

Metodologi penelitian merupakan serangkaian langkah sistematis dan strategi yang digunakan 

untuk merancang, mengumpulkan data, menganalisis, dan menginterpretasi hasil penelitian. Terdapat 

lima langkah dalam tahapan penelitian ini seperti yang di tunjukkan pada gambar 1. 

 

 
Gambar 1. Tahapan Penelitian 

 

2.1. Singular Value Decomposition (SVD) 

Singular Value Decomposition (SVD) adalah teknik dekomposisi matriks yang sering digunakan 

dalam bidang Machine Learning. SVD digunakan untuk menganalisis, mengurangi dimensi, dan 

merekonstruksi data. SVD sangat berguna untuk mengurai matriks menjadi tiga matriks yang lebih 

sederhana. 

   

2.2. Cosine Similarity 

Cosine similarity adalah metrik yang digunakan untuk mengukur sejauh mana dua vektor dalam 

ruang multidimensional memiliki arah yang sama. Cosine similarity digunakan untuk 

membandingkan kemiripan antara dua vektor, terutama dalam pemrosesan teks dan sistem 

rekomendasi. 
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2.3. Pengambilan Data 

Dataset yang digunakan didapatkan dari Kaggle [21] yang bernama anime.csv dengan jumlah data 

12.292 yang berisikan beberapa kolom, yaitu : anime_id, name, genre, type, episodes, rating dan  

members. 

 

 

3. Hasil dan Pembahasan 

Program tersebut melakukan beberapa tahapan untuk merekomendasikan anime yang memiliki 

genre yang mirip dengan anime tertentu (dalam contoh penggunaannya, anime One Piece). Pertama, 

program memuat dataset anime dari file csv menggunakan Pandas. Kemudian, judul anime dikonversi 

menjadi ID numerik menggunakan dictionary anime_title_to_id dan anime_id_to_title. Selanjutnya, 

program membuat matriks biner genre menggunakan pandas get_dummies() dengan separator (,). 

Matriks genre tersebut kemudian dinormalisasi menggunakan StandardScaler(). Setelah itu, program 

melakukan dekomposisi matriks genre menggunakan SVD dengan TruncatedSVD() dari scikit-learn. 

Dengan melakukan dekomposisi tersebut, program mendapatkan matriks SVD yang nantinya akan 

digunakan untuk menghitung cosine similarity antara anime yang memiliki genre yang mirip. 

Terakhir, program menyediakan fungsi get_similar_anime() yang dapat digunakan untuk 

mendapatkan 5 anime dengan genre yang mirip dengan anime tertentu berdasarkan cosine similarity 

dari matriks SVD. Contoh penggunaannya adalah dengan memanggil fungsi tersebut dengan 

parameter anime yang ingin dicari rekomendasinya, dalam kasus tersebut adalah anime One Piece. 

Dengan demikian, program tersebut dapat membantu pengguna untuk menemukan anime dengan 

genre yang mirip dengan anime tertentu sehingga dapat membantu mereka menemukan anime baru 

yang menarik untuk ditonton. Gambar 2 menunjukkan hasil running program untuk menemukan 

anime dengan genre yang mirip dengan anime. 

 

Gambar 2. Hasil Run Program anime One Piece 

Metode yang digunakan dalam artikel ini terbukti berhasil dalam merekomendasikan anime 

dengan genre yang mirip dengan anime tertentu berdasarkan matriks SVD dan cosine similarity. 

Namun, ada beberapa hal yang dapat menjadi pertimbangan untuk meningkatkan kualitas 

rekomendasi. Misalnya, mempertimbangkan faktor lain seperti popularitas dan penilaian pengguna 

dalam menentukan rekomendasi, atau menggunakan teknik lain seperti collaborative filtering untuk 

meningkatkan akurasi rekomendasi.  
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4. Kesimpulan  

Berdasarkan hasil pembuatan dan pengujian yang telah dilakukan dengan menggunakan metode 

SVD (Singular Value Decomposition) dan Cosine Similarity, diperoleh hasil bahwa metode tersebut 

berhasil menghasilkan sebuah sistem rekomendasi anime berdasarkan judul dan genre.  
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